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2 “\'@ Y ——— Nachdem du fiir ein zweistufiges Zufallsexperiment eine vollstandige

H ey 1mm=t2 1 Vierfeldertafel erstellt hast, sollst du Wahrscheinlichkeiten fir bestimmte
Ereignisse bestimmen. Dabei lernst du, wie man UND- bzw. ODER-

e e | Wahrscheinlichkeiten identifiziert und erkennst, wann die Betrachtung

B e e e e e der Gegenwahrscheinlichkeit der schnellere Weg zum Ziel ist.

Héchstens airs der briden Eraigrisse A ader B bt ein

Wir betrachten ein zweistufiges Zufallsexperiment mit den Ereignissen A und B, wobei folgende Wahrscheinlichkeiten bekannt

sind:

P(A)=03;P(B)=0,6undP(ANB) =0,2.

Erstelle eine Vierfeldertafel und bestimme die Wahrscheinlichkeiten fir die folgenden Ereignisse:

a) Das Ereignis A tritt nicht ein.

b) A tritt ein und B tritt nicht ein.

¢) Genau eines der beiden Ereignisse tritt ein.

d) Keines der beiden Ereignisse tritt ein.

e) Mindestens eines der beiden Ereignisse A oder B tritt ein.

f) Hoéchstens eines der beiden Ereignisse A oder B tritt ein.
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... hichts mehr ... unterstiitzen: ... mitgestalten:

verpassen: o o reedback
é @ ,! Videowtinsche

I patreon.com/ Anregungen
mathehoch13 ’

I3 Subscribe

o [w]

in the Youtube-
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Uber diesen Link kommst du zu vielen anderen
relevanten Videos zum Thema:

Oder folge dem Info-Link, der oben rechts im Video

eingeblendet wird.
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https://www.youtube.com/watch?v=-Ybcc0SgHRU
https://mathehoch13.de/VideoLandingPage.php?videoID=-Ybcc0SgHRU
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