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ﬁ) s e sewells ngedbene Bedincung Mit diesen Aufgaben kannst du (iberpriifen, ob du (1.) das

Er_m_“ S Orthogonalitdtskriterium anhand des Skalarproduktes und (2.) die
AB-BC =0 BC +AB)-CB=10

Ubung Konstruktion neuer Vektoren durch Vektoraddition bzw. -subtraktion
BEAES0] AREc=ED=0 | yerstanden hast.

Zeichne die drei Punkte A, B und C so, dass die jeweils angegebene Bedigung erfiillt ist.
a) AB-BC =0
b) BC-AC=0
c) AB-(BC—BA)=0
d) (BC+4B)-CB=0
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in the Youtube-
Kommentaren

Oder folge dem Info-Link, der oben rechts im Video
eingeblendet wird.
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https://www.youtube.com/watch?v=JEEJef3PQLw
https://mathehoch13.de/VideoLandingPage.php?videoID=JEEJef3PQLw
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