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2 2 @ i v %4;»% Bei dieser Aufgabe wird eine Wahrscheinlichkeitsverteilung fiir ein Glicksspiel

Sagaben e A untersucht und der Erwartungswert des Gewinns fiir den Spieler und den
Anbieter analysiert. Dabei wird auch gezeigt, wie Anderungen am Einsatz- und
Auszahlungsschema den Erwartungswert beeinflussen konnen. Dariiber hinaus
sollst du ein Gewinnspiel im Format eines Urnenzieh-Versuchs entwickeln, das zur
gegebenen Wahrscheinlichkeitsverteilung passt.
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Bei einem Gewinnspiel betragt der Spieleinsatz 3 Euro. Die Auszahlung wird durch die
ZufallsgroRe X beschrieben, deren Wahrscheinlichkeitsverteilung in der
nebenstehenden Abbildung gezeigt ist. 3p
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a) Bestimme den Wert von p.

b) Das Spiel ist so gestaltet, dass auf sich auf lange Sicht Einsdtze und Auszahlungen ausgleichen. Berechne auf dieser
Grundlage den Wert von b im Wahrscheinlichkeitsverteilungsdiagramm.

c) Entwickle ein Gewinnspiel unter Verwendung eines undurchsichtigen ZiehungsgefaRes, in das schwarze, goldene und
rote Kugeln eingefillt werden. Das Spiel besteht im Ziehen einer Kugel. Das Ziehen einer schwarzen Kugel entspricht
einer Niete, wird eine goldene Kugel gezogen, so wird der Hochstbetrag ausgezahlt. Welche Kugelzusammensetzung
muss das oben beschriebene Spiel haben?

d) Der Anbieter des Gewinnspiels dndert den Auszahlungsbetrag fiir die rote Kugel auf 3 Euro, nimmt dafiir aber 2 goldene
Kugeln aus dem ZiehungsgefaR heraus. Wie dndert sich dadurch der Erwartungswert von X? Ist das Spiel jetzt
attraktiver flir einen gewinnorientierten Spieler?
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https://www.youtube.com/watch?v=F1kvPHGsHok
https://mathehoch13.de/VideoLandingPage.php?videoID=F1kvPHGsHok
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